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처인성전투

Motive

한국의 역사적 사건에 대해 실제적인 체험
+

실제와 같은 활 체험 경험 제공
+

게임으로서의 재미를 더함

프로젝트: 주몽
활을 사용한 PVE VR Game



Concept

성으로 몰려오는 적들을 화살로 쓰러트려서 나라를 지키자!



Notion(Link)

매주 나온 Idea, 회의록, To-Do list 관리

추가적인 asset link 공유 

Git flow, dev rule 정리

https://www.notion.so/cd70f2c684fe42038ce7c8effa7265fd?pvs=4


Github(Link)

i) main repository를 두고 다른 팀원이 fork하여
각자의 repository 관리

ii) 각자 개발을 local에서 구현한 이후 각자 repository를
관리하고 main repository에 pull-request

iii) 다른 팀원이 pull-request를 하면 각자 sync를 맞추고
local을 업데이트 하여 작업

https://github.com/Dongho0424/Jumong.git


주요 요소

• Game system : scene, map, object

• Player :  arrow, bow, hand

• Monster : 에셋, 생성, 이동 

• Optimization : 시각효과, 효과음, 화면 전환



Plan



Scene 

각 조건에 맞게 Scene manager로 씬 전환



Map 

• Terrain 기능을 사용하여 지형구성

• 나무 ,성 ,water plane을 배치하여 Map design



Object

각 object에 적절한 tag를 부여하여 각 object 사이의
interaction을 구현



활

• Open source를 분석하여 활 시위를 고정하여 화살이 한축으로 당겨지게 함
• 활의 본체를 grab part와 본체를 기준으로 rotation하도록 함
• 활 시위를 당기는 정도를 Normalize 하여 rigidbody의 force에 전달하여 화살 거리 조절



화살 

• 손 프리팹과 애니메이션을 이용하여 자연스러운 손 움직임 구현

• 자동으로 왼손으로 활을 잡도록 설정하고 그랩 상태를 고정

• Left controller의 Interaction 제거

손

• 몬스터와 닿아 Trigger가 발동하면 추가 상호작용 방지

• 땅에 닿으면 Kinematic으로 바꿔 땅에 박힌 것 같이 연출



Asset

• Sketchfab에서 몬스터 에셋을 다운로드 하여 사용

• 각 몬스터마다 공격력, 체력을 다르게 설정



생성 및 이동

• Intro scene에서 입력받은 난이도를 고려하여 spawn 개체수와 종류 조절

• Medium과 Hard에서 보스를 등장시키고,  Giant의 체력을 다르게 설정

• 지정한 Box collider에서 random한 위치에 Moster Prefab을 Instantiate해서 spawn

• Terrain에서 Navmesh 구역을 bake하고 NavMeshAgent를 이용해 성으로 달리게 함

• 사망하면 collider를 제거하여 화살을 맞지 않고, 6초 이후 Destory 시킴



애니메이션

• Mixamo에서 몬스터에 맞는 animation을 다운로드 하여 적용

• Animator를 이용하여 running 상태에서 성과 접촉하면 attack, 몬스터가 사망하면 death로 전환 



시각 효과

Skybox 설치 오브제 설치



시각 효과

게임 분위기에 맞는 Scene Image



Sound

Singleton을 이용하여 Scene 전환시
배경음악이 파괴되지 않고 출력

페이드 아웃 효과로 갑작스러운
소리로 인한 불편함을 줄임

이외에도 몬스터의 때리는 타이밍에 맞춰 공격 사운드를, 
사망시 사망 사운드를 재생



화면 전환

텔레포테이션 및 스냅 턴 구현



• VR/AR 기술의 가능성과 전망에 대한 공부

• VR세계에서 현실과 같은 체험을 하기 위한 요소 학습

• 개발 협업을 통해 창의성과 협업 능력을 기를 수 있는 기회



감사합니다. 
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